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NCA“美·极客”青年创谷建设方案

NCA“美·极客”青年创谷立足于推动常州高职艺术教育综合竞争力的提升，建设在常州殷村职教园区，力争成为中国高职艺术教育实践仿真型品牌区、江苏省最大的校园青年文化创意产业中心。
一、指导思想 
    以科学发展观为统领，围绕常州市建设创意之城的战略目标，遵循培养“三创”、“三能”艺术人才的教育理念，充分发挥常高艺的优势和特色，以“原创、精品、市场”为主题，突出创意、创新、创造的功能定位。以工作室或校园文化产业平台引领艺术实践教学，优化专业结构，引领原创时尚，打造艺术之园；营造良好的创新教育环境，增强自主创新能力，突出产学研结合的互动机制，注重资源整合，实现联动发展；突出产教结合、市场运作的推进模式，发挥创新资源的动力、活力和能力，形成一批独具特色的虚拟文化创意产业集聚区和公共服务平台，逐步增强NCA“美·极客”青年创谷品牌影响力和辐射能力，为打造“创意常州、活力龙城”、推进“常州殷村职教园区”建设提供有力支撑。 
二、基本原则 
    1、建设NCA“美·极客”青年创谷与建设常州殷村职教园区相结合。建设NCA“美·极客”青年创谷是常州殷村职教园区的重要抓手。创谷的建设可以增加常州殷村职教园区的人文气息，优化职教园区的实践教学平台，使艺术教育手段得以丰富和提升；而常州殷村职教园区的建设则为创谷的发展提供了深厚的文化底蕴和人文环境。 
    2、营造氛围与专业集聚相结合。通过区校联动、政策扶持、资金引导等措施大力营造创意产业发展环境与氛围，打造NCA“美·极客”青年创谷的品牌。同时，通过科学规划、合理布局，积极推进创意专业、时空艺术结合的建设，加强对各专业交叉互延的培育，延伸产业链，实现专业集聚。 
    3、依托专业与外向发展相结合。依托常高艺的品牌、人才、专业等优势大力推进NCA“美·极客”青年创谷的建设，积极鼓励优秀创意师生开展产业活动。同时大力引进国内外知名的创意企业和优质创意产业资源，使NCA“美·极客”青年创谷向特色化、市场化发展。 
    4、突出重点与全面推进相结合。坚持有所为和有所不为的发展原则，选择若干重点发展领域，打造创意产业服务支撑平台，以点带面，利用集聚效应，全面推进校园文化创意产业的发展。 
三、发展定位 
    1、艺术创新人才培养的集聚高地。通过建设NCA“美·极客”青年创谷，吸引和汇聚一批国内外有影响力的创新、创意人才师资，用理念培养人才，用实践造就人才，用市场锻炼人才，全面提升对艺术创新人才培养的教育模式和平台。
    2、创意企业后备人才的培育基地。通过建设NCA“美·极客”青年创谷，推进创意产业孵化器等载体建设，为企业提供优越的后备人才培养环境。

3、创意产业的校园公共平台。通过建设NCA“美·极客”青年创谷，整合政府、企业、院校等各方优势，汇集行业精英，引进先进理念、技术和管理，以市场为导向，建立一个理念先进、功能齐全、资源整合、机制科学的校园公共平台，为创意企业提供开展产业信息发布、展示交流、教育培训等全方位的服务。 
    4、高职艺术教育产学研合作的联结纽带。通过建设NCA“美·极客”青年创谷，加强行业与常高艺的合作，以校企联动、产学研互动的方式，共建常州殷村职教园区等创新载体，实现专业发展与品牌建设的有效联结，艺术实践型活动与教学的有效联结，市场导向与企业需求的有效联结。 
四、总体目标 
    至2019年，NCA“美·极客”青年创谷成为一个在国内具有一定影响、与国际接轨、全省一流的校园艺术创新人才培养与服务的品牌区。
五、区域整合与功能定位
    注重专业和市场的结合，突出以“三创”、“三能”艺术人才培养为核心的教育特色，使之成为高职艺术教育改革的重要推动力量，形成布局合理、开放度高、带动性强、富有特色、充满活力的发展格局。 
1、产业设计类创意专业：主要指与工业生产相关的研发与设计活动，包括工业设计、包装设计、平面媒介设计、服装与服饰设计、商标设计等。 
2、建筑景观类创意专业：主要指与建筑、环境等相关的研发和设计活动，包括城市建筑设计、建筑景观规划、园林绿化设计、建筑装饰、室内设计等。 
3、信息类创意专业：主要是指与计算机软件领域及高技术产品生产有关的研发和设计活动，包括数码产品设计、影视动画制作、数字影视（娱乐）等新媒体、互联网文化创意等。 
4、文化艺术类创意专业：主要是指在文化艺术领域的创作和传播活动，包括文艺创作表演、广播、音乐制作、艺术品创作、工艺美术设计、艺术品交易等。  
5、咨询策划类创意专业：主要是指为企业、社会团队、政府或个人提供各类商务、教育、生活消费及其他咨询和策划服务的活动，包括广告、市场调研、品牌策划、文化咨询、演艺服务等。 
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